DESIGN: ARKITEKTUR-OPGAVE GITTE NORMAND - 2004

HoVvEDOMRADE: ARKITEKTUR OG BYPLANLZAGNING

OPGAVE: REFUGIUM

Scenario:

Du er ansat i et arkitektfirma, som har faet en henvendelse fra en travl 50-arig
forretningsmand som bori en villai en by ca 70 km inde i landet. Han gnsker
du skal tegne et refugium / fritidshus til ham, hvor han aret rundt i weekender
o.l. kan slappe af og dyrke nogle af sine fritidsbeskaeftigelser, som er laesning,
gature i naturen, vinterbadning, lidt akvarelmaling og meditation.

Han ejer en naturgrund ned til vandet lidt syd for Arhus. P& denne grund méa
der ikke bebygges, men der ma opfares et fritidshus pa max. 20 kvm alt incl.
Der er hverken vand, el eller kioakering p& grunden og huset ma ikke bruges til
egentlig beboelse, kun overnatning i korte perioder.

| de samtaler du har haft med ham har han givet udtryk for at det sestetiske
betyder meget for ham.

Han gnsker forslaget praesenteres for ham i form af:
e en kort skriftlig redeggrelse for dit ‘hovedgreb'
o alle ideskitser
e malfast grundplan (incl. Igst skitseforslag til mgblering) og opstalter

e lile malfast model i pap/foam-core

Deadline: 5. januar 05



